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Modelo OSI

Quando comecaram a surgir 0s primeiros equipamerngoffware para redes de

computadores (na década de 70), ndo existiam nawmpadrdes bem definidos.

Cada empresa fabricante procurava impor os seuglaso@roprios, bastante
diferenciados entre si e pouco vocacionados patarpm interligar-se e comunicar uns

com 0s outros.

Entretanto comecou-se a desenvolver um modeloquitectura de interligagao
de redes que iria estar na base da Internet.

Tratava-se do conjunto de protocolos conhecidog Gét/IP.

Neste contexto, tornou-se evidente a necessidadeefieir padroes a nivel
internacional, de forma a tornar possivel a conigletde e inter operacionalidade.

Ou seja, a possibilidade de os equipamentos podegarsse e comunicar entre
si, independentemente das suas diferencas quédrelodo hardware, quer ao nivel do

software.

No final da década de 70 surge, por iniciativasia (Organizacéo Internacional

para Padronizacio@ modelo OSI (OpenSystemsinterconnection).

O modelo OSI consiste num conjunto de protocolastab para o fabrico de
equipamentos e desenvolvimento de software, desina funcionar em redes de

computadores.

Um Protocolo traduz um conjunto de regras que germa comunicacao entre

duas camadas homologas (no mesmo nivel).

Este modelo subdivide o processo global da comgéecade dados entre

computadores em sete niveis ou camadas.



Cada uma das quais com determinadas fungdes esigasif

» Camada de Aplicacao;

« Camada de Apresentacao;

» Camada de Sesséo;

» Camada de Transporte;

» Camada de Rede;

» Camada de Ligacao de Dados;

« Camada Fisica

1° CAMADA FISICA - Define as caracteristicas do meio fisico destrassao da rede,

conectores, interfaces, codificagdo ou modelag&indes.

2° LIGACAO DE DADOS - Procede & montagem dos pacotes de dados notéorma
apropriado a sua transmissdo na rede; Controla essacaos meios fisicos de

transmissao e o fluxo de pacotes entre os nédealFaz o controlo de erros.

3° REDE - Estabelece um caminho através dos nos da reititenligacao de rede.

4° TRANSPORTE - Controla o fluxo de informacéo recebida e tratiday por forma
a que os pacotes das mensagens sejam entreglestaroante.

5° SESSAO- Estabelece, mantém e coordena o intercAmbicadesdentre emissor e

receptor durante uma sessédo de comunicacgao.

6° APRESENTACAO - Contribui para a codificacdo e descodificacidodddos ao

nivel do seu formato individual.

7° APLICACAO - Estabelece uma interface entre o Software deagglo do utilizador

e as camadas inferiores.



Funcionamento

Numa transmissdo em rede, cada mensagem geradacoomputador é

formatada em “pacotes’de bytes.

Cada um desses pacotes atravessa as varias caaadaguitectura de rede e
recebe um cabecalho com informacéo especificadiewaa dessas camadas

Ao chegar ao computador receptor, os pacotes dasagens atravessam as

mesmas camadas da arquitectura de rede, mas agseatido inverso;

Entdo, sdo como que “desembrulhados’e reagrupaa@as g recomposicao da

mensagem original.

O modelo OSI constitui apenas um modelo de refeaépara o

estudo e desenvolvimento de sistemas e equipam@éatesles.

Na realidade, os protocolos (normas para a comgdmcaentre o0s
computadores), os padrdes e as arquitecturas @s guie tém sido efectivamente

desenvolvidos e difundidos no mercado poucas \&gsgem 0 modelo OSI na integra.

Apesar disso, este modelo continua a ter a sudads| precisamente como
instrumento de abordagem para o estudo de invedtigma area das redes de
computadores.
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Fig: 1 (modelo OSI)



Modelo TCP/IP

O modelo de referéncia TCP/IP actualmente é o nsaido em redes locais.

Fundamenta-se na necessidade de interligacao elerdi#s tecnologias de redes Tem
como base dois protocolos: o TCP, um protocolo @imgel com a camada 4 do
modelo OSI, que fornece um servico de transporieniado a conexdo, e o IP,

compativel com a camada 3, que fornece um serggedt ndo-orientado a conexao.

Isso deve-se basicamente a popularizacdo da Iht@gngue esse protocolo foi
criado para ser utilizado na Internet. Mesmo siateroperacionais de rede que sO
utilizavam o seu protocolo proprietario (como WindoNT com seu NetBEUI e o
Netware com seu IPX/SPX), hoje suportam o protod@P/IP.

Uma das grandes vantagens do TCP/IP em relacdoow@oss protocolos
existentes é que ele é roteavel, isto é, foi criagltsando em grandes redes e de longa
distancia, onde podem existir varios caminhos padado atingir o computador de

destino.

Outro fato que tornou o TCP/IP popular é que elespoarquitectura aberta e
qualquer fabricante pode adoptar a sua propriadeerBCP/IP em seu sistema
operacional, sem necessidade de pagamento deosliseitinguém. Com isso, todos 0s
fabricantes de sistemas operacionais acabam adioptamCP/IP, transformando-o em
um protocolo universal, possibilitando que todosisgemas possam se comunicar entre

si sem dificuldade

O modelo TCP/IP quando comparado com o modelo @81,duas camadas que se
formam a partir da fusdo de algumas camadas, @msas camadas de Aplicacao
(Aplicacdo, Apresentacdo e Sessao) e Rede (Enlacdados e Fisica). Veja na

ilustracdo abaixo a comparacao:



Camadas:
1° APLICACAO
* Programas que fornecem servicos (Ex: TELNET, FTPTS).
» Escolhe o tipo de transporte necessario.
2° TRANSPORTE
* Fornece forma de comunicacao entre duas aplicgpdato a ponto).
» Controle de fluxo.
» Controle de erros.
* Segmentacdo e reagrupamento das mensagens.
3° INTERNET
» Fornece comunicacao entre duas maquinas.
* Responsavel pelo encaminhamento.
» Verifica a validade dos datagramas recebidos.
* Recebe/envia mensagens ICMP de controlo e inforonagfiros.
* Envia datagramas IP.
4° INTERFACE COM A REDE
« Transmite datagramas IP e envia-0s para uma reda éispecifica.

* Recebe datagramas IP de uma rede fisica especifica.
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